Karel Vondraéek

Portal KN Magistratu mésta Usti nad Labem

Agenda katastru nemovitosti je jednou ze zakladnich agend komplexniho GIS obce nebo mésta.

Stejné& tomu je i v pripadé Magistratu mésta Usti nad Labem, ktery pro feseni agendy zvolil zakladni technologickou platformu
ArcGIS Server, nad kterou je postavena aplikace Portal KN. O fe§eni GIS mésta Usti nad Labem jsme jiz psali v ArcRevue 1/2010,
kde byl uveden obecnéjsi popis celého systému. Kratce tedy mizeme uvést, ze se jedna o webové fesenti,

které je provozovano jak v prostiedi intranetu magistratu, tak v prostfedi internetu. V nasledujicim pfispévku se budeme

konkrétnéji vénovat pouze problematice feseni agendy katastru nemovitosti, jeho architektufe a novému mapovému klientu.

Optimalni feseni agendy katastru nemovitosti v GIS obce nebo
meésta otevira Siroké moznosti pro tvorbu a implementaci ostat-
nich agend. Skoro kazda agenda ufadu (pasporty, evidence doku-
mentd, stavebni Gfad apod.) vyuziva vice nebo méné informace
z katastru nemovitosti. Proto bylo v pfipadé Magistratu mésta
Usti nad Labem tkolem provést implementaci nastroji a sluzeb
katastru nemovitosti tak, aby mohly byt snadno zaclenitelné
do okolnich aplikaci, byly pfistupné ptfes moderni uzivatelské
rozhrani a optimalné vyuzivaly vykon hardwarové infrastruktu-
ry celého systému.

Jaké je ale ono optimalni a navic komplexni feseni? Mozna je to
takové feseni, které obsahuje nejvice novych a hezky znéjicich
zkratek, mezi které patii SOAP, REST, v§echny zkratky zacina-
jici na ,,W* jako napt. WMS, WFS, WFS-T, WCS, samoziejmé
nesmi chybét GML, KML a déle musi feseni podporovat FLEX,
Silverlight/ WPF, WEB.ADF, Java, ... anebo je to jinak? V tomto
zkratkovém ,,pekle se miize bézny uzivatel GIS vyznat jen stézi.
Pokud ale nékterou ze zkratek v tomto ¢lanku nenajdete, pak véz-
te, Ze jsme na ni pouze zapomnéli, nebo se tato zkratka narodila
az po uzavérce. Nasazené feseni, které je vyuzivano na Magist-
ratu mésta Usti nad Labem, je se viemi témito zkratkami plng
v souladu.

Mapovy klient

Na Magistratu mésta Usti nad Labem byl nasazen novy mapovy
klient, ktery slouzi jako primarni aplikace pro praci s daty katas-
tru nemovitosti. Novy mapovy klient nahradil ptivodniho klien-
ta, ktery byl postaven na technologii ArcGIS Server SOAP API
vyuzivajici na strané serveru béhové prostiedi Web ADF. Ptivod-
ni klient s technologii Web ADF piestal v nékterych smérech
vyhovovat, a proto zacaly uvahy nad klientem novym. Pozadav-
ky byly zejména na zvyseni rychlosti pfi praci s mapou, prenese-
ni c¢asti vykonu ze serveru na klienta (odlehceni serveru)
a vytvofeni moderniho dynamického uzivatelského rozhrani.

Novy mapovy klient portalu KN je proto zalozen na technologii
ArcGIS API for Microsoft Silverlight/ WPF a pro komunikaci
s mapovymi sluzbami serveru vyuziva rozhrani REST. Toto
rozhrani poskytuje rychly pfenos dat mezi klientem a serverem
a ve vysledku rychlou odezvu pii praci s mapou, a to predevs§im
ve srovnani s rozhranim SOAP. Rychlost poskytovanych mapo-
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vych podkladt se s vyuzitim protokolu REST vyrazné zvysila
a doslo 1 k odstranéni problémt pti obasném ,,zamrzani“ klien-
ta. Uzivatelskd prace s mapou je tudiz mnohem plynulejsi
a uzivatelsky ptijemné;jsi.

Dalsim vyznamnym prvkem bylo pouziti technologie Silverlight,
pomoci které bylo vytvotfeno moderni a inteligentni uzivatelské
rozhrani webového mapového klienta portalu KN. Pomoci ni do-
Slo i k lepsimu rozlozeni zatéze v celém systému. Zatéz byla ¢as-
te¢né prenesena na klienta, ktery nyni provadi vétsi mnozstvi
vypocetné naro¢nych operaci s mapovymi podklady. Tim doslo
k odleh¢eni serveru a zvySeni jeho celkové vykonnosti.

V novém webovém mapovém klientovi jsou pouzity standardni
nastroje pro praci s mapou, jako napf. navigace, prace s vrstvami,
informace o objektu, méfeni, soutradnice apod.
Dale byly vytvofeny nové pokrocilé uzivatelské nastroje, které

méfitko,

slouzi pro:

® prostorové dotazy do mapy,

® zobrazeni atributové tabulky prvkd,
® tiskovy vystup mapy,

® tvorbu uzivatelské grafiky.
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Obr. 1. Webovy mapovy klient KN v technologii Microsoft Silverlight/WPF.
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Tvorba nastroji vychazela ze standardnich pozadavk na klienta

GIS. Pozadovana byla napfiklad integrace atributové tabulky

prvki pfimo s mapou. I webovi klienti GIS tak poskytuji uziva-

telsky komfort jako bézni desktopovi klienti. Zobrazeni atributo-

vé tabulky pfimo ve webovém mapovém klientu a jeji propojeni

s prvky v mapé poskytuje uzivateli velice snadnou lokalizaci,

vyhledavani prvki a rychly pfistup k informacim. Dilezitym

faktorem je i vétsi podobnost mezi desktopovym a webovym GIS

klientem, pfedev§im ve smyslu stejného zobrazeni dat a podob-

ného pouzivani nastroji. Za zminku stoji i skutecnost, ze atribu-

tovou tabulku je mozné zobrazit pro vSechny typy prvkovych

tfid. Nicméné pro vrstvy katastru nemovitosti je tabulka ptizpu-

sobena tak, aby vypis prvki (napf. parcel nebo budov) poskyto-

val uzivateli rozsahlejsi a ucelenéj$i informace. Atributova

tabulka nabizi nasledujici pokroc¢ilé nastroje a funkcionalitu:

® interaktivni propojeni s mapou (dynamické zvyraznovani
prvku),

® fazeni prvki podle vybraného sloupce,

® cxport dat do souborti nebo aplikace Microsoft Excel,

® piiblizeni nebo posunuti na vybrané prvky,

® tisk tabulky,

® piidani nebo odebrani prvkd z mapového vybéru a dalsi.
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Obr. 2. Nastrojové listy v technologii Microsoft Silverlight/WPF.

Dalsi nastroje jsou urcené pro prostorové dotazy do mapy. Uziva-
telé maji k dispozici vybér mezi dotazovanim bodem, obdélni-
kem, linii nebo polygonem. Snadno pak Ize ziskat informace
nebo seznam prvki (parcel, budov, ...), které jsou dotCeny pribe-
hem konkrétni inzenyrské sité, plochou chranéného izemi nebo
vyznamnym mistem. Identifikované prvky jsou opét zobrazeny
v ptehledné atributové tabulce, odkud je mozné provést jejich
export do souboru nebo aplikace Microsoft Excel.

Uzite¢nou skupinou jsou rovnéz néstroje pro tvorbu uzivatelské
grafiky. Pomoci téchto ndstroji mohou uzivatelé¢ provadét za-
kreslovani riznych grafickych prvkd do mapy, vyznacovat
a zvyraznovat v map¢ konkrétni skutecnosti apod. Do mapy je
mozné zakreslovat body, linie, plochy nebo vkladat texty. Vsem
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prvkiam uzivatelské grafiky lze ménit jejich barvu, silu, nebo tie-
ba typ ¢ary. Uzivatelé si pomoci nastroju mohou pfipravit vhodny
tiskovy vystup podle svych predstav nebo si mohou jednoduse
vytvaret a evidovat poznamky v mapé. Zakreslené grafické prv-
ky je mozné nejen tisknout, ale také ukladat, poté je znovu ptida-
vat do mapy, provadét jejich aktualizaci nebo si je vymeénovat
elektronickou formou s jinymi uzivateli. Takto upravené vystupy
Ize i snadno pouzivat jako podklady k rozhodovacim procesim
ufadu.

Architektura

Novy mapovy klient portalu KN je pouze jednou z novinek
v feSeni GIS Magistratu mésta Usti nad Labem. Ve skute¢nosti
predstavuje pouze jeden modul prezentaéni vrstvy celého GIS,
ktery je napojen na mnozinu standardizovanych sluzeb. Cely sys-
tém odpovida tfivrstvé architektufe. Zasadni vlastnosti systému
je, ze nejen mapové, ale i vSechny ostatni sluzby (pro vyhledava-
ni a ziskavani informaci z databaze katastru nemovitosti) jsou
umistény ve druhé aplika¢ni vrstvé. Jejich implementace je stan-
dardizovana a nezavisla na novém webovém mapovém klientovi
portalu KN, resp. na aplikacich v prezentacni vrstvé celého GIS.

Vyhoda takového feseni je zfejma. Pottebuje-li klient informa-
ce z katastru nemovitosti, miize je snadno ziskat pomoci sluzeb.
Takovym klientem mize byt libovolna webova mapova aplika-
ce, desktopova aplikace GIS (napf. ArcMap), nebo jakykoliv
klient, ktery primarné nepracuje s mapou. Pokud uvedeme kon-
krétni ptiklad, pak nastroje pro vypis sestav katastru nemovi-
tosti (informace o parcele, listu vlastnictvi, soupis parcel apod.)
mohou byt snadno implementovany napft. do jakéhokoliv webo-
vého mapového klienta ArcGIS Serveru a zaroven do desktopo-
vé aplikace ArcMap. Vytvoiené nastroje musi pouze dokazat
komunikovat s rozhranim sluzeb katastru nemovitosti pomoci
standardizovaného rozhrani. Pokud napft. nastane pozadavek na
implementaci nastroje do libovolného klienta, ktery ma provést
vypis listu vlastnictvi, pak staci pouze zavolat konkrétni sluz-
bu, zaslat ji ¢islo listu vlastnictvi a pak zpét pfijmout formato-
vany vypis listu vlastnictvi a zobrazit ho uzivateli. Veskera
logika, vyhledavani v datech a ziskdvani informaci je realizo-
vana na jediném misté GIS, ve sluzbé. Klient se viibec nemusi
zabyvat strukturou databaze katastru nemovitosti nebo jejim
prohledavanim. V ptipadé tvorby viceucelovych webovych
mapovych aplikaci je pak implementace sluzeb nezavislych na
prezentacni vrstvé optimalnim feSenim pro sdileni a vyuzivani
sluzeb napti¢ aplikacemi subjektu.

Dalsi vyhodou uvedeného feseni je i jednodussi sprava nastroju
GIS pti praci s daty katastru nemovitosti. Pokud je nutné provést
upgrade nebo Upravu nastroju, provede se na jednom jediném
misté na serveru (ptimo ve sluzb€) a vysledek se projevi ve v§ech



webovych a desktopovych klientech. Pfedevsim v ptipadé desk-
topovych klientli je toto velkym pfinosem, protoze zde odpada
nutnost aktualizace kazdého klienta (nebo nadstavby) a spravce
GIS tak ma o starost mén¢.

Obr. 3. Sluzby a klienti portdlu KN.

Podrobnou specifikaci jednotlivych sluzeb portalu KN se zde za-
byvat nebudeme. Nebudeme zde uvadét ani jejich komunikacni
protokoly a dalsi technické specifikace. Sluzby v portalu KN ale
muizeme rozdé€lit do dvou hlavnich skupin. Prvni skupinou jsou
vyhledavaci sluzby pracujici s databazi katastru nemovitosti,
které po zadani filtru vraceji kompletni objekty katastru nemovi-
tosti (parcely, budovy, bytové jednotky apod.) nebo jejich sezna-
my. Ty je pak mozné vypisovat v piehlednych tabulkach,
exportovat do vyménnych formatt nebo v mapovém klientovi
integrovat s mapou. Druhou skupinou jsou sluzby pro tvorbu re-
portu katastru nemovitosti, které vraceji kompletni vypisy, jako
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napf. vypis listu vlastnictvi, informace o parcele, budové apod.

Mozna vas v tuto chvili napadne otazka, nad jakou databazi ka-
tastru nemovitosti sluzby portalu KN pracuji. Databaze katastru
nemovitosti byla v odpovidajici struktufe ISKN vytvofena
pomoci aplikace Import VFK. Ta pfevede vstupni VFK soubor
do osobni, nebo viceuzivatelské (SDE) geodatabaze Esri. Aktua-
lizace katastru nemovitosti v ramci ufadu pak probiha ve tiech
krocich. Prvnim je import dat VFK do nové geodatabaze, dru-
hym je aktualizace mapovych sluzeb katastralni mapy a tfetim je
nastaveni sluzeb portalu KN na novou geodatabazi. Cely proces
aktualizace dat katastru nemovitosti v ramci Magistratu mésta
Usti nad Labem je Fizen centraln& z jednoho mista a je provadén
spravcem GIS na strané¢ magistratu. Nastroje pro aktualizaci
a dokumentaci sluzeb jsou soucasti portalu.

Vyse uvedenda architektura mozna neni ni¢im nestandardnim,
o ¢em by se v dnesni dobé nevédélo. Na druhou stranu realizace
takového teSeni portalu KN, které umoziiuje striktni oddélent
datové, aplikacni a prezentacni vrstvy systému neni zcela jedno-
duchou zélezitosti. Vyhody takové architektury se vraceji prede-
v§im v moznostech dal$iho rozvoje celého GIS. V ptipadé
Magistratu mésta Usti nad Labem jsou sluzby portalu KN dale
vyuzivany pii vyvoji a tvorbé novych ucelovych aplikaci 1 pfi
integraci GIS s aplikacemi tfetich stran (VITA, ...). V IT archi-
tektufe magistratu vytvareji implementované sluzby portalu KN
referen¢ni rozhrani, na které lze ptipojovat dalsi funkéni celky
(moduly) podle potieb ufadu. Vyraznym zptisobem se tak zveétsi
moznosti rozvoje celého GIS, jeho flexibilita, efektivita a opera-
tivnost pii vytvateni novych ucelovych webovych aplikaci i vSe-
obecné vyuziti GIS na utadu.
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